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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л., Босовой А.Ю. «Информатика и ИКТ»  изданной в сборнике «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5-7 классов». Составитель Босова Л.Л. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
Программа реализуется по учебнику Босовой Л.Л. Информатика: 7 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012., в комплект входит рабочая тетрадь для 7 класса, Босовой Л.Л.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:
· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепред​метных понятий, как «объект», «система», «модель», «ал​горитм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся умения организации собствен​ной учебной деятельности, включающие: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование как определение последовательности проме​жуточных целей с учетом конечного результата, разбие​ние задачи на подзадачи, разработку последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозиро​вание как предвосхищение результата; контроль как ин​терпретацию полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответст​вия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррек​цию как внесение необходимых дополнений и изменений в план действий в случае обнаружения ошибки; оценку — осознание учащимся того, насколько качественно им ре​шена учебно-познавательная задача;

· сформировать у учащихся умения и навыки информацион​ного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-симво-лическую модель; умение строить разнообразные информа​ционные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоя​тельно перекодировать информацию из одной знаковой си​стемы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· сформировать у учащихся основные универсальные уме​ния информационного характера, такие как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходи​мой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное со​здание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· сформировать у учащихся широкий спектр умений и на​выков использования средств информационных и ком​муникационных технологий для сбора, хранения, преоб​разования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инстру​ментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки само​стоятельной работы, первичные умения и навыки исследо​вательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрос​лыми: умение правильно, четко и однозначно формулиро​вать мысль в понятной собеседнику форме умение работы в группе; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

В учебном плане МБОУ «Крапивенская ООШ» на предмет отводится 1 час в неделю (1 час в неделю, 35 часов в год). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 12;

· проверочные работы – 2; 

· контрольная работа –  2;

· творческая работа – 1 .

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны:

•   для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состоя​ния;

•   называть отношения, связывающие данный объект с дру​гими объектами;

•   осуществлять деление заданного множества объектов на классы  по  заданному  или  самостоятельно  выбранному признаку — основанию классификации;

•   понимать смысл терминов  «система»,  «системный под​ход», «системный эффект»;

•   приводить  примеры  материальных,   нематериальных  и смешанных систем;

•   понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

•   иметь представление о назначении и области применения моделей;

•   различать натурные и информационные модели, приво​дить их примеры;

•   приводить примеры образных, знаковых и смешанных ин​формационных моделей;

•   уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграм​мы и т. д.;

•   знать правила построения табличных моделей, схем, гра​фов, деревьев;

•   знать основные правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее созда​ния;

•   осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

•   приводить примеры формальных и неформальных испол​нителей;

•   давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, сис​тему отказов, режимы работы;

•   осуществлять управление  имеющимся формальным  ис​полнителем;

•   выполнять операции с основными объектами операцион​ной системы;

•   выполнять основные операции с объектами файловой сис​темы;

•   уметь применять текстовый процессор для создания сло​весных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

•   уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных ин​формационных моделей;

•   выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

•   создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столб​чатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

•   для поддержки своих выступлений создавать мультиме​дийные презентации,  содержащие образные,  знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Календарно-тематическое планирование
Информатика и ИКТ 7 класс, УМК Босовой Л.Л.

	№

п/п
	Наименование раздела и темы
	Дата плановая
	Дата фактичес

кая
	Примечание

	Объекты и их имена (5ч)

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов. Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows или Linux »
	
	
	

	2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	
	
	

	3
	Состав объектов.

Практическая работа №3»Создаем текстовые объекты» (задания 1-3)
	
	
	

	4
	Системы объектов. 

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4-6)
	
	
	

	5
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7-9)
	
	
	

	Информационное моделирование (30ч)

	6
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа №1 по теме «Объекты и системы».
	
	
	

	7
	Анализ контрольной работы. Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 1-3)
	
	
	

	8
	Информационные модели.

Практическая работа №11 «Графические модели».
	
	
	

	9
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 4-5)
	
	
	

	10
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 6-7)
	
	
	

	11
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 8-9)
	
	
	

	12
	Многоуровневые списки. 

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	
	
	

	13
	Математические модели.

Контрольная работа №2 по теме «Информационное моделирование»
	
	
	

	14
	Анализ контрольной работы. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»  (задания 1-2)
	
	
	

	15
	Простые таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 3-4)
	
	
	

	16
	Сложные таблицы. 

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 5-6)
	
	
	

	17
	Табличное решение логических задач.

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	
	
	

	18
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы».
	
	
	

	19
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 1-3)
	
	
	

	20
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 4-6)
	
	
	

	21
	Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5-7)
	
	
	

	22
	Графики и диаграммы.

Наглядное представление о соотношении величин. Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (з. 1-3)
	
	
	

	23
	Графики и диаграммы. 

Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задание 4)
	
	
	

	24
	Многообразие схем.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1-2)
	
	
	

	25
	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 3-5)
	
	
	

	26
	Деревья.

Практическая работа №10  «Схемы, графы и деревья» (задания 6-7)

Контрольная работа №3 по теме «Информационное моделирование».
	
	
	

	27
	Анализ контрольной работы. Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник.

Управление Чертежником. 

Работа в среде «Алгоритмика».
	
	
	

	28
	Исполнитель Чертежник.

Использование вспомогательных алгоритмов. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	
	
	

	29
	Исполнитель Чертежник.

Цикл повторить n раз. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	
	
	

	30
	Исполнитель Робот.

Управление Роботом. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	
	
	

	31
	Исполнитель Робот.

Цикл «пока». 

Работа в среде «Алгоритмика»
	
	
	

	32
	Исполнитель Робот.

Ветвление. 

Работа в среде «Алгоритмика»
	
	
	

	33
	Контрольная работа №4 по теме «Алгоритмика».
	
	
	

	34


	Итоговый проект. 

Практическая работа №12 «Итоговая работа».
	
	
	

	35
	Итоговый проект. 

Практическая работа №12 «Итоговая работа».
	
	
	


Содержание учебного курса

1. Объекты и их имена (5ч)
Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объек​тов.
Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональ​ный компьютер как система.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с основными объектами
операционной системы».
Практическая работа № 2 «Работаем с объектами файловой
системы».
Практическая работа № 3 «Создаем текстовые объекты».
2. Информационное моделирование (30ч)
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таб​лицы. Электронные таблицы.
Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотно​шении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Де​ревья.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Создаем словесные модели», 

Практическая работа № 5 «Многоуровневые списки», 

Практическая работа № 6 «Создаем табличные модели», 

Практическая работа № 7 «Создаем вычислительные таблицы»
Практическая работа № 8 «Знакомимся с электронными таблицами»
Практическая работа № 9 «Создаем диаграммы и графики»,

Практическая работа № 10 «Схемы, графы и деревья», 

Практическая работа № 11 «Графические модели». 

Практическая работа № 12 «Итоговая работа».
Формы и средства текущего контроля .
В 7 классе используется несколько различных форм кон​троля: тестирование; контрольная работа на опросном листе.

Тематические и итоговые контрольные работы
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Алгоритмика
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Проверочная работа 1

Вариант 1.

1. Решите задачу табличным способом.

В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», – заметил черноволосый. «Ты прав», – сказал Белов. Какого цвета волосы у художника.


2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только истинные высказывания:


[image: image1.wmf]Работоспособность школьника в течение недели
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

3. Для выполнения задания постройте дерево.

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 2, 8 и 5.

Проверочная работа 1

Вариант 2.

1. Решите задачу табличным способом.

Три ученицы – Тополева, Берёзкина и Клёнова – посадили около школы три дерева: березку, тополь и клее. Причем не одна из них не посадила то дерево, от которого произошла ее фамилия. Узнайте, какое дерево посадила каждая из девочек, если известно, что Клёнова посадила не березку.


2. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только ложные высказывания:


[image: image2.wmf]Работоспособность школьника в течение недели
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

3. Для выполнения задания постройте дерево.

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 1, 7 и 4.

Проверочная работа 2

Вариант 1.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это  _____________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Управление – это  ________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________Алгоритм – это _______________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

2. Укажите примеры формальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач ____________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

3) Среда  __________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________4) СКИ    ___________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

5) Система отказов   __________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

6) Режимы работы  __________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

4. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму:

	Переведи в точку (1, 1)

Опусти перо

Повторить 5 раз

     Сдвинь на вектор (1, 3)

     Сдвинь на вектор (1, -3) 

     Сдвинь на вектор (-2, 0)

     Подними перо

     Сдвинь на вектор (3, 0)

Конец 
	


Проверочная работа 2

Вариант 2.

1. Закончите определения.

Исполнитель – это  _________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

Управление – это  __________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Алгоритм – это ____________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

2. Укажите примеры неформальных исполнителей в предложенных ситуациях:

· симфонический оркестр исполняет музыкальное произведение;

· ученик 7 класса решает задачи по алгебре;

· фармацевт готовит лекарство по рецепту;

· врач устанавливает причину плохого самочувствия у больного;

· автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом;

· компьютер выполняет программу проверки правописания.

3. Опишите любого известного вам формального исполнителя по плану:

1) Имя ________________________________________________________________

2) Круг решаемых задач ______________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

3) Среда  ___________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4) СКИ    ___________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

5) Система отказов   ____________________________________________________

_______________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

6) Режимы работы  ___________________________________________________

_______________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

4. Известно, что где-то правее исполнителя Робота есть стена. Составьте алгоритм, под управлением которого Робот закрасит ряд клеток до стены.

	
	*



Контрольная работа №  1

Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как единое целое, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте единичные имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты операционной системы:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· размеры

· поведение

· состояние

· действия

5. Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте природные системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Аппаратное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Контрольная работа №  1

Вариант 2.
Закончите  предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Отметьте общие имена объектов:

· машина

· береза

· Москва

· Байкал

· Пушкин А.С.

· операционная система

· клавиатурный тренажер

· Windows XP
3. Отметьте объекты классной комнаты:

· рабочий стол

· окно

· папка

· файл

· компьютер

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:

· свойства

· поведение

· состояние

· возможности

· действия

5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MS Paint»:

· является элементом множества

· входит в состав

· является разновидностью

· является причиной

6. Отметьте технические системы:

· Солнечная система

· футбольная команда

· растение

· компьютер

· автомобиль

· математический язык

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального компьютера»:

· устройства ввода информации

· устройства хранения информации

· операционная система

· прикладные программы

Контрольная работа №  2

Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя»,  представителя другого объекта с определенной целью, называется …»

· моделью

· копией

· предметом

· оригиналом 

2. Закончите  предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит …»

· меньше информации

· столько же информации

· больше информации

3. Укажите примеры натурных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры образных информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· компьютер – процессор

· Новосибирск – город

· слякоть – насморк

· автомобиль – техническое описание автомобиля

· город – путеводитель по городу

Контрольная работа №  2

Вариант 2.

1. Закончите  предложение: «Моделью называют объект,  имеющий…»

· внешнее сходство с объектом

· все признаки объекта-оригинала

· существенные признаки объекта-оригинала

· особенности поведения объекта-оригинала

2. Закончите  предложение: «Можно создавать и использовать …»

· разные модели объекта

· единственную модель объекта

· только натурные модели объекта

3. Укажите примеры информационных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры знаковых информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· клавиатура – микрофон

· река – Днепр

· болт – чертеж болта

· мелодия – нотная запись мелодии

· весна – лето

Методические материалы

При организации занятий школьников по информатике следует использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за компьютером к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. Следует отметить, что возникающее у школьников во время работы за компьютером нервно-эмоциальное напряжение снимается достижением положительного результата и, напротив, неэффективность действий школьника приводит к возрастанию такого напряжения.

В обучении информатике параллельно применяю общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

- словесные методы обучения (рассказ, объяснение, лекция, беседа, работа с учебником);

- наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

- практические методы (устные и письменные упражнения, практические компьютерные работы, лабораторные работы);

- метод проектов;

- ролевой метод.

Достаточно эффективны на уроках информатики такие формы работы как: демонстрация презентации или работы программы всему классу; обсуждение материала всем классом и последующее индивидуальное выполнение заданий, метод скоростного чтения материала, взаимоконтроль, взаимодиктант, мурманская методика, блиц-опрос, ролевые игры, викторины.

Ученику всегда необходим элемент новизны. Вначале необходимые мотивы для учения могут быть созданы новизной средства обучения, занимательностью изложения, но сам процесс обучения в принципе не может быть реализован длительное время без контакта между учеником и учителем.

Сегодня школьники могут творчески работать со сложными программами. Компьютерные программы раскрывают разные грани "написания" и "чтения" текстов, музыки, рисунков, предоставляют интерактивные среды для различных вычислений. Работа с информационными системами охватывает не только (и не столько) электронные энциклопедии самого разного назначения, но и обучение правилам работы в библиотеке, со словарями, справочниками, учит создавать собственные записные книжки.

Рациональное использование методов, форм, компьютерных программ позволяет индивидуализировать и дифференцировать процесс обучения, стимулировать познавательную активность и самостоятельность учащихся.

Культурный уровень современного человека характеризует понятие информационной культуры, которая должна формироваться в школе, начиная с первых уроков информатики. Необходимость формирования у детей начал информационной грамотности с раннего возраста объясняется процессами информатизации общества и формированием информационной общественной культуры.

Перечень учебно-методических средств обучения
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

4. Босова Л.Л. «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5-7 классов».–  Л.Л. Босова, А.Ю. Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

5. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

Оборудование и приборы

1. Операционная система Windows или Alt Linux.

2. Пакет офисных приложений Office или OpenOffice.

3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1.  Объекты и их имена.
2.  Признаки объектов
3.  Отношения объектов.
4.  Системы объектов.
5.  Модели объектов.
6.  Информационные модели.
7.  Табличные информационные модели.
8.  Графики и диаграммы.
9.  Схемы.
10.  Графы.
Материально-техническая база

	  №
	Наименования объектов и средств
материально-технического обеспечения
	Необходимое количество
	Примечания

	
	
	Основная школа
	

	1.
	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1.1
	Стандарт основного общего образования по информатике
	1
	Стандарт по информатике, примерные программы, авторские рабочие программы входят в состав обязательного программно-методического обеспечения кабинета информатики. 

	1.2
	Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике (базовый уровень)
	-
	

	1.3
	Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике (профильный уровень)
	-
	

	1.3
	Примерная программа основного общего образования по информатике
	1
	

	1.4
	Примерная программа среднего (полного) общего образования на базовом уровне по информатике
	-
	

	1.5
	Примерная программа среднего (полного) общего образования на профильном уровне по информатике
	-
	

	1.6
	Авторские рабочие программы по информатике
	1
	

	1.7
	Методические пособия для учителя (рекомендации к проведению уроков)
	1
	

	1.8
	Учебник по информатике для основной школы
	6
	В библиотечный фонд входят комплекты учебников, рекомендованных или допущенных МОН РФ.
При комплектации библиотечного фонда полными комплектами учебников целесообразно включить в состав книгопечатной продукции, имеющейся в кабинете информатики, не только УМК, используемого в данной школе, но и по несколько экземпляров учебников из других УМК. Эти учебники могут быть использованы учащимися для выполнения практических работ, а также учителем как часть методического обеспечения кабинета. 

	1.9
	Учебник для базового обучения 
	
	

	1.10
	Учебник для профильного обучения
	
	

	1.11
	Учебники для базового обучения с учетом профиля (гуманитарный, естественно-научный, технологический)
	
	

	1.12
	Рабочая тетрадь по информатике
	0
	В состав библиотечного фонда целесообразно включать рабочие тетради, соответствующие используемым комплектам учебников. 


	1.13
	Научная, научно-популярная литература, периодические издания
	1
	Необходимы для подготовки докладов и сообщений; Научные, научно-популярные и художественные издания, необходимые для подготовки докладов, сообщений, рефератов и творческих работ должны содержаться в фондах школьной библиотеки

	1.14
	Справочные пособия (энциклопедии и т.п.)
	1
	

	1.15
	Дидактические материалы по всем темам
	1
	Сборники познавательных и развивающих заданий, а также контрольно-измерительные материалы по отдельным темам и курсам.


	2.
	Печатные пособия

	
	Плакаты
	Таблицы, схемы, диаграммы и графики должны быть представлены в виде демонстрационного (настенного), полиграфического издания и в цифровом виде (например, в виде набора слайдов мультимедиа презентации). 

	2.1
	Организация рабочего места и техника безопасности
	1
	

	2.2
	Архитектура компьютера
	1
	

	2.3
	Архитектура компьютерных сетей
	-
	

	2.4
	История информатики
	1
	

	
	Схемы
	

	2.5
	Графический пользовательский интерфейс
	1
	

	2.6
	Виды информационных процессов
	1
	

	2.7
	Представление информации (дискретизация)
	1
	

	2.8
	Моделирование, формализация, алгоритмизация
	1
	

	2.9
	Основные этапы разработки программ
	1
	

	2.10
	Системы счисления
	1
	

	2.11
	Логические операции
	1
	

	2.12
	Блок-схемы
	1
	

	2.13
	Алгоритмические конструкции
	1
	

	2.14
	Структуры баз данных 
	
	

	2.15
	Структуры веб-ресурсов 
	
	

	3.
	информационно-коммуникативные средства

	
	Программные средства
	Все программные средства должна быть лицензированы для использования во всей школе или на необходимом числе рабочих мест.  

	3.1
	Операционная система
	3
	

	3.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
	3
	

	3.3
	Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
	3
	

	3.4
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet. 
	1
	Устанавливается на сервере, для остальных компьютеров необходимы клиентские лицензии.

	3.5
	Антивирусная программа
	3
	

	3.6
	Программа-архиватор
	2
	

	3.7
	Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков
	
	

	3.8
	Программа для записи CD или DVD дисков
	1
	

	3.9
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы.
	3
	

	3.10
	Звуковой редактор.
	3
	

	3.11
	Редакторы векторной и растровой графики.
	2
	

	3.12
	Программа для просмотра статических изображений.
	3
	

	3.13
	Мультимедиа проигрыватель 
	3
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.14
	Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов.
	2
	

	3.15
	Редактор Web-страниц.
	-
	

	3.16
	Браузер 
	3
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.17
	Система управления базами данных, обеспечивающая необходимые требования.
	3
	

	3.18
	Система автоматизированного проектирования.
	-
	

	3.19
	Виртуальные компьютерные лаборатории по основным разделам курсов математики и естественных наук. 
	-
	

	3.20
	Программа-переводчик, многоязычный электронный словарь.
	-
	

	3.21
	Система программирования.
	-
	

	3.22
	Клавиатурный тренажер.
	-
	

	4. 
	Технические средства обучения (средства ИКТ)

	4.1
	Экран (на штативе или настенный) 
	1
	Минимальный размер 1,25 × 1,25 м

	4.2
	Мультимедиа проектор
	1
	В комплекте: кабель питания, кабели для подключения к компьютеру, видео и аудио источникам

	4.3
	Персональный компьютер – рабочее место учителя
	1
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения и записи компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен акустическими системами, микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	4.4
	Персональный компьютер – рабочее место ученика
	2
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	4.5
	Принтер лазерный или струйный цветной или лазерный сетевой
	1
	Формат А4


	4.6
	Источник бесперебойного питания
	-
	Обеспечивает работоспособность в условиях кратковременного сбоя электроснабжения. Во всех образовательных учреждениях обеспечивает работу сервера, в местностях с неустойчивым электроснабжением необходимо обеспечить бесперебойным питанием все устройства.

	4.7
	Комплект сетевого оборудования
	1
	Должен обеспечивать соединение всех компьютеров, установленных в школе в единую сеть с выделением отдельных групп, с подключением к серверу и выходом в Интернет.

	4.8
	Комплект оборудования для подключения к сети Интернет
	1
	Выбирается в зависимости от выбранного способа подключения конкретной школы. Оптимальной скоростью передачи является 2,4 Мбит/сек.

	4.9
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения) с ДЦП
	3
	Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, 

	
	Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации

	4.10
	Сканер
	1
	Оптическое разрешение не менее 1200×2400 dpi


	4.11
	Цифровой фотоаппарат
	-
	

	4.12
	Web-камера
	-
	

	4.13
	Устройства ввода/вывода звуковой информации – микрофон, наушники 
	3
	

	4.15
	Устройства вывода/ вывода звуковой информации – микрофон, колонки и наушники 
	1
	

	4.16
	Мобильное устройство для хранения информации
(флеш-память)

	1
	Интерфейс USB; емкость не менее 128 Мб

	
	Расходные материалы

	4.17
	Бумага
	
	Количество расходных материалов должно определяться запросами образовательным учреждением и зависит от количества классов и должно полностью обеспечивать потребности учебного процесса

	4.18
	Картриджи для лазерного принтера или струйного цветного принтера или для копировального аппарата
	
	

	4.19
	Диск для записи (CD-R или CD-RW)
	
	

	4.20
	Спирт для протирки оборудования
	
	Ориентировочно – из расчета 20 г на одно устройство в год

	4.21
	Фломастеры для аудиторной доски
	-
	

	5.
	МОДЕЛИ

	5.1
	Устройство персонального компьютера
	1
	Модели могут быть представлены в цифровом формате для демонстрации на компьютере

	5.2
	Преобразование информации в компьютере 
	1
	

	5.3
	Информационные сети и передача информации
	1
	

	5.4
	Модели основных устройств ИКТ
	1
	

	6. 
	МЕБЕЛЬ
	
	

	9.1
	Компьютерный стол для ученика
	4
	

	9.2
	Аудиторная доска 
	1
	

	9.3
	Шкафы для хранения  оборудования, хранения компакт-дисков
	1
	


Таким образом, оснащенность составила – 70 %

1
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